


Цель игры: 

1. Развивать умение видеть обозначенный 

каким-либо символом реальный образ. 

2. Совершенствовать умение обнаруживать 

скрытые зависимости и связи, мышление 

нестандартными образами. 

3. Развивать познавательные способности, 

творческое воображение. 



Варианты игры: 

1. Задание: «Подбери нужный кружок».  

Перед детьми разложены фигурки птиц и кружки, им 

соответствующие. Дети определяют, какой кружок 

соответствует каждой птице, объясняя свое решение (цвет и 

величина). По мере «расколдовывания» птиц под каждой 

птицей помещается соответствующий символ.  

2. вариант «Расколдуй птиц».  

Без использования фигурок птиц: из ряда кружков найти 

нужную птицу и заменить кружок фигуркой птицы (можно 

использовать загадки о птицах). 

3. вариант: Игра наоборот «Заколдуй птиц»  

Дети рассматривают изображения птиц и самостоятельно 

зарисовывают их в форме кружков.  














